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Justificacion:

La robdtica se ha consolidado como una de las areas clave dentro del desarrollo tecnolégico contemporaneo, impactando
significativamente sectores como la educacion, la industria, los servicios y la innovacién empresarial. En este contexto, resulta
fundamental que los futuros profesionales de la Licenciatura en Informatica adquieran conocimientos basicos y aplicados en
robodtica, aun cuando no posean formacion previa en electronica. Este curso se justifica en la necesidad de formar estudiantes
capaces de comprender, disefar y aplicar soluciones tecnoldgicas basadas en sistemas robéticos, integrando conceptos de
programacion, légica computacional y componentes basicos de hardware.

Desde el ambito educativo, la robdtica constituye una herramienta innovadora que promueve el aprendizaje activo, el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y el trabajo colaborativo. Su incorporacién en contextos pedagogicos permite a
los futuros docentes de informatica implementar estrategias didacticas modernas que potencien el interés y la participacion de los
estudiantes en areas STEM. En el contexto empresarial, la roboética y la automatizacion representan un eje fundamental para la
optimizaciéon de procesos, la mejora de la productividad y la generacion de soluciones innovadoras. Por ello, este curso
contribuye al desarrollo de competencias orientadas a la identificaciéon de oportunidades tecnoldgicas y al disefio de propuestas
que respondan a necesidades reales del entorno laboral. En sintesis, este curso responde a las demandas actuales del entorno
tecnoldgico y educativo, formando profesionales con competencias basicas en robdtica, capaces de adaptarse a los cambios
tecnologicos, innovar en sus contextos de desempefio y contribuir al desarrollo educativo y empresarial mediante el uso
estratégico de la tecnologia.



Competencias:

a) Competencias Basicas:

e Pensamiento légico y computacional.
Resolucién de problemas.
Competencia tecnoldgica.
Programacion.

Integracion hardware—software.
Trabajo colaborativo.

Creatividad e innovacion.
Competencia digital.

Aprendizaje autébnomo.

Etica y responsabilidad tecnoldgica.

b) Competencias Genéricas:
e Expresa compromiso académico y profesional con la utilizacion correcta de tecnologias en el area de Robdtica para
beneficio de la empresa o institucion a la cual brinda sus servicios.
Demuestra pensamiento critico y creativo en la solucion de problemas.
Trabaja de manera colaborativa y responsable en equipo.
Actua con ética en el uso de la tecnologia.
Valora la innovacion como herramienta para el desarrollo educativo y empresarial.
Se adapta a los cambios tecnoldgicos con actitud proactiva.

c) Competencias Especificas:

e Comprende los fundamentos tedricos de la roboética y su evolucion.
Reconoce los principios basicos de electrénica aplicados a sistemas robdéticos.
Identifica estructuras de programacion utilizadas en el control de robots.
Conoce el funcionamiento de sensores, actuadores y plataformas de robética educativa.
Analiza las aplicaciones de la roboética en contextos educativos y empresariales.
Utiliza herramientas tecnoldgicas y simuladores para el desarrollo de proyectos.
Desarrolla proyectos aplicados a necesidades reales.



PROGRAMA ANALITICO

Metodologia / Estrategias /

Fecha Competencias Tema Sub-Tema Actividades Vinculacion
1.1. Definicion de robética .
Comprende el concepto de 1.2. Diferenciasentre | Induccion y Presentacion
rp automatizacién y robética.
robotica y sus componentes general del tema.
basi 1.3. Componentes de un , . o .
asICos. . fo Conversatorio académico- Innovacién: Glosario
Identifica elementos de un sistema robotico técnico. con el apovo de de términos de los
Semana sistema robdtico en ejemplos 1. Introduccién a la (hardvyare y soft\{v,are). NN POy - conceptos clave del
1 reales .Robc')tica 1.4. Hlstor|a y evolucion de la material digitalizado e impreso. curso mediante el uso
Recon.oce la evolucion histérica | rob()tlga. . Exposicion de los contenidos de la plataforma de
de la robotica. 1.4.1. Origen de la robotica, del modulo. disefio grafico Canva.
Analiza cambios tecnol6gicos en 14.2 S)etz)r;izsramones de Analisis de la historia de la
distintas etapas. 1.4.3. Impacto de la robética Robotica.
en la sociedad actual.
1.5. Aplicaciones de la
robotica.
Identifica aplicaciones en 1.5.1. Robdtica en la Discusion grupal sobre
Semana educacion, industria y servicios. 1. Introduccién a la educacion. aplicaciones actuales de la
2 Relaciona problemas reales con Robdtica. 1.5.2. Robéticaenla béti
soluciones roboticas. industria y empresa. robotica.
1.5.3. Robética de servicio y
uso cotidiano.
1.6. Tipos de robots.
1.6.1. Clasificacion segln su
Clasifica los diferentes tipos de uso (industrial, movil,
Semana robots. 1. Introduccién a la humanoide). Analisis de casos de robots
3 Diferencia robots segun su Robdética. 1.6.2. Clasificacidn segun reales.
funcion y autonomia. autonomia.

1.6.3. Ejemplos reales de
robots.




Comprende conceptos basicos de

2.1. Concepto de voltaje,
corriente y resistencia.

Clase expositiva apoyada con
presentaciones multimedia.
Uso de simuladores

Semana electricidad. 2. Fundamentos de interactivos.
. . - 2.2. Leyde Ohm. R .
4 Interpreta relaciones entre voltaje, Electrénica. . , Analogias simples para explicar
. ) . 2.3. Tipos de corriente
corriente y resistencia. (AC/DC) conceptos.
' Exploracién guiada de
componentes reales o virtuales.
2.4. Componentes electrénicos "
. Clase expositiva apoyada con o
basicos. . R Innovacién: Uso de
Reconoce componentes : o presentaciones multimedia. .
- 2.4.1. Resistencias (tipos y . la herramienta de
Semana electrénicos fundamentales. 2. Fundamentos de iy Uso de simuladores . -
o " - funcion). . . simulacion Tinkercad
5 Identifica y utiliza componentes Electrénica. . interactivos.
L - 2.4.2. LED (polaridad y uso). - . para el desarrollo de
en précticas basicas. - Practicas simples (encender L
2.4.3. Sensores basicos (luz, LED) practicas.
temperatura). '
Clase expositiva apoyada con
2.5. Circuitos Basicos. presentaciones multimedia. Innovacion: Uso de
Comprende circuitos en serie y 2.5.1. Circuitos en serie y Uso de simuladores —
. . la herramienta de
Semana paralelo. 2. Fundamentos de paralelo. interactivos. . -
L - s o simulacion Tinkercad
6 Construye circuitos simples en Electrénica. 2.5.2. Uso de protoboard. Construccién de circuitos en ara el desarrollo de
protoboard o simulador. 2.5.3. Interpretacion de simuladores/protoboard. précticas
diagramas simples. Aprendizaje basado en P '
experimentacion.
Semana Comprende cgn_ceptos de 3. Introduccién a la 31 anpepto de algorltmg ’ Clase expositiva apoyada con
algoritmos y légica. Iy 3.2. Ldbgica de programacion. . 7
7 Programacion. . . presentaciones multimedia.
3.3. Variables y tipos de datos.
Reconoge estructur'afs 34, Estructuras de control. Clase exppsfuva apqyadg con
secuenciales, condicionales y ., . presentaciones multimedia.
Semana " 3. Introduccion a la 3.4.1. Estructura secuencial. .
repetitivas. Iy . Resolucion de problemas
8 Programacion. 3.4.2. Estructura condicional.

Aplica estructuras de control en
ejercicios practicos.

3.4.3. Estructuras repetitivas.

cotidianos mediante algoritmos.
Ejercicios préacticos guiados.




3.5. Entornos de programacion
para robética.

., v iti .
Conoce herramientas de 3.5.1. Programacion por :)::222netggﬁ)ig\;arﬁuﬁgr}:']aeﬁa?on Innovaclgn: Uso de
Semana programacion (bloques y texto). | 3. Introduccion a la blogues vs textual. v’ Programacion en bloques y la herramienta de
" i iy 3.5.2. Introduccion a simulacién Tinkercad
9 Utiliza entornos de programacién Programacion. lataf textual. Id lod
para controlar dispositivos. piatatormas v' Practicas paso a paso. para el desarroflo de
(simuladores y v Mini provectos practicas.
entornos reales). proy '
3.5.3. Carga de programas.
) ) 4.1. Concepto de v i,
Comprende el funcionamiento de : Clase expositiva apoyada con
; 4. Plataformas de microcontrolador resentaciones multimedia
Semana microcontroladores. e 4.2. Introduccion a plataformas P . o
i » Robotica . v Demostraciones supervisadas.
10 Configura y utiliza plataformas de : (Arduino). o
S Educativa. . v Aprendizaje basado en
robética. 4.3. Entradas y salidas i
digitales. proyectos.
4.4, Sensores en robdtica. v Clase expositiva apovada con
o , 4.4.1. Tipos de sensores P poyada .
|dentifica tipos y funciones de (distancia, luz presentaciones multimedia. Innovacién: Uso de
4. Plataformas de L v Demostraciones supervisadas. | la herramienta de
Semana sensores. ” temperatura). o . -
Robotica . . v Aprendizaje basado en simulacion Tinkercad
" Interpreta datos generados por . 4.4.2. Funcionamiento
Educativa. L proyectos. para el desarrollo de
Sensores. basico. . y L
L, v" Experimentacién con sensores. | practicas.
4.4.3. Interpretacion de iy -
datos v Resolucién de retos practicos.
v' Clase expositiva apoyada con
) ) " presentaciones multimedia. o
Comprende el funcionamiento de 4.5. Actuadores en robatica. v Demostraciones supervisadas. Innovamqn. Uso de
Semana actuadores. 4. Platgfprmas de 4.5.1. Motores DC. v Aprendizaje basado en Ia} herra.rmenfta de
19 Controla dispositivos como Roboética 4.5.2. Servomotores. rovectos simulacion Tinkercad
mofores sé)rvos Educativa. 4.5.3. Control basico de v Expyerimer'ltacién con para el desarrollo de
y . o , .
movimiento. actuadores. practicas.
v Resolucién de retos practicos.
7 ™
Comprende la interaccion entre 5.1. Relacion hardware- grlzzgnﬁ:gic;sr:’g\éan?upl%ae%ai\acon
Semana hardware y software. 5. Integracion de software, v Desarrollo de mini proyectc;s
13 Integra sensores, actuadores Sistemas 52. Lectura de sensores y integradores
9 ! y Roboticos. respuesta del sistema. gradores.
v Aprendizaje basado en

programacion.

5.3. Ldgica de control.

proyectos.




5.4. Robética aplicada.
v’ Analiza aplicaciones en - 5.4.1. Aplicaciones en
Semana educacion y empresa. 5. Integracion de educacion. v Estudio de casos (educacion y
14 v p ) . Sistemas 5.4.2. Automatizacién en
ropone soluciones innovadoras - empresa).
Roboticos. empresas.
a problemas reales. 5.4.3. Innovacién y
emprendimiento.
v"Integra conocimientos adquiridos .
Semana en el curso 5. Integracion de
1 o ' Sistemas 5.5. Proyecto Final. v' Presentaciones grupales.
5 v' Disefia y presenta un proyecto Robéticos.
funcional.

CRITERIOS Y PORCENTAJES DE EVALUACION.

CRITERIOS DE EVALUACION | PORCENTAJE

Parciales (3) 30
Asignaciones y Tareas 15
Proyecto Final 25
Semestral 30

Total: 100%
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