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Justificacion:

Programacién lll trata de las estructuras de datos, sus caracteristicas, estrategias para construirlas, operaciones que permiten y
sus aplicaciones. La solucion de problemas utilizando un lenguaje de programacion esta fuertemente ligada con el algoritmo que
se utiliza y con la o las estructuras de datos afectadas por el algoritmo. En consecuencia, es importante conocer las estructuras
de datos que posee el lenguaje que se va a utilizar y su adecuacion a la solucidon del problema que se presenta, asi como
también su incidencia en el algoritmo que se piensa aplicar.

Con la Programacion Il se espera que el estudiante alcance destrezas que le permitan crear modelos de solucion de problemas,
basados en estructuras de datos del lenguaje o que el lenguaje permita construir. Dado que no se concibe programacion de
computadoras sin el uso adecuado de estructuras de datos, la Programacion Ill se constituye en una asignatura esencial para |la
formacion de un informatico, orientada a fortalecer competencias relativas a la creatividad, solucion de problemas reales y
dominio de la programacion de computadoras.

Competencias:

a) Competencias Basicas:
e Demuestra sus capacidades de comprension, mediante la lectura de material digital e impreso.
e Demuestra sus capacidades para expresarse correcta y adecuadamente, de forma oral y escrita.
e Aplica las mejores practicas, principios, valores y normas éticas y morales en el desarrollo de sus actividades
educativas.
¢ Analiza contextos educativos de forma humanistica, técnica y cientifica.
e Emplea sus conocimientos, en la resolucidon de problemas educativos, sociales, empresariales y culturales.



Trabaja en equipo, de forma colaborativa, dinamica, creativa, responsable e innovadora.
Dispone de criterios para evaluar la fiabilidad de la informacion que se encuentra o se le ofrece.

b) Competencias Genéricas:

Expresa su pensamiento con claridad y coherencia en forma oral y escrita.

Demuestra aprendizaje autbnomo asi como iniciativa, creatividad y espiritu emprendedor.

Analiza y resuelve problemas que requieren de la organizacion de estructuras de datos simples, compuestas, estaticas
o dinamicas y de la programacion modular.

Utiliza sus conocimientos con responsabilidad y sentido de pertenencia institucional.

Planifica y organiza alternativas de solucién basado en las caracteristicas de las estructuras de datos y el uso
adecuado de las funciones.

Verifica con responsabilidad los resultados de la ejecucidén de sus programas y el comportamiento de las estructuras de
datos y las funciones.

Comparte sus hallazgos y conocimientos con sus companeros y compafieras.

Describe correctamente en forma escrita y oral las caracteristicas de los algoritmos y sus incidencias en las estructuras
de datos que manejan.

Investiga la eficiencia de los algoritmos de ordenacion y busquedas utilizando referencias cientificas, asi como pruebas
de laboratorio.

Competencias Especificas:

Utiliza adecuadamente algoritmos para manejar los datos de las estructuras de datos y generar informacién.

Compara estructuras de datos y las operaciones que soportan para obtener soluciones 6ptimas a los problemas
planteados.

Identifica las estructuras de datos adecuadas para solucionar eficientemente los problemas de funcionamiento de los
sistemas en empresas o instituciones por medio de metodologias de analisis de sistemas.

Organiza y planifica los componentes de un programa modular, el rol de las estructuras de datos, la documentacion de
los usuarios y las pruebas de los programas.

Explica el funcionamiento detallado de los algoritmos sobre las estructuras de datos, la eficiencia y exactitud de la
informacién generada.

Respeta las opiniones de los integrantes de los grupos de trabajo, ademas, colabora y coopera en la solucién de los
problemas planteados.



PROGRAMA ANALITICO

Metodologia / Estrategias /

Fecha Competencias Tema Sub-Tema Actividades Vinculacion
estructuras de datos, diferenciando 1.1. Estructuras de Datos.
. L general del tema.
los tipos de datos y su clasificacién, 1.1.1. Concepto de estructura c tori démi
con el fin de seleccionar la estructura de datos. Tipos de ,on\l/ersa orio academico- Innovacioén: Glosario
més adecuada segun las datos. tecmcg, con eIlapoyo qe de términos de los
Semana necesidades de un problema 1. Ordenacion | 1.1.2. Clasificacion de material digitalizado e impreso. | conceptos clave del
1 computacional. y BUsqueda. estructura de datos. Exposicion de los contenidos curso mediante el uso
Aplica estructuras de datos lineales y 1.1.3. Estructuras de datos del modulo. de la plataforma de
noIIin_eaIes gn el desarrolllq de 14 IIiEneaIes. o Taller diagnéstico sobre disefio grafico Canva.
soluciones de programacion, . 1.4, strlucturas e datos conocimientos previos del
evaluando su eficiencia y pertinencia no lineales. | o C
en distintos contextos. enguaje L.
Analiza y compara los algoritmos de Induccién v P tacié
ordenacion Burbuja y Seleccién, hduccion y Fresentacion
identificando su funcionamiento, y 99””?' .c§el tema. Innovacion: Practicas
eficiencia, para seleccionar el mas . . Exposicion con apoyo de e
. L 1.2. Algoritmos de Ordenacion. . . en el lenguaje de
Semana adecuado segun el contexto del 1. Ordenacion 121 Burbui material digitalizado e impreso. ion G+
2 problema y Busqueda o ot Exposicion de los contenidos | brodioracor
Im Iemer{ta los algoritmos de Burbuja | 1.2.2. Seleccion. P ; mediante el IDE
y Speleccién en unglenguaje de ! de modgllo. CodeBlocks.
g viend bl Resolucion de problemas con
programacion, resolviendo problemas algoritmos de ordenamiento.
de organizacién de datos.
. . Exposicion con el apoyo de
Desarrolla e implementa algoritmos e o
g : Y material digitalizado. Innovacién: Practicas
de ordenacion como insercion directa o o o .
. L, 1.2.3. Insercion directa. Andlisis y explicaciones de las | en el lenguaje de
Semana y Quicksort, evaluando su 1. Ordenacion o Y ; N
L . . 1.2.4. Ordenacion situaciones donde se aplican programacion C++
3 rendimiento en términos de y Busqueda.

complejidad temporal y aplicabilidad
en distintos conjuntos de datos.

rapida(Quicksort).

los algoritmos de ordenacion.
Resolucion de problemas con
algoritmos de ordenamiento.

mediante el IDE
CodeBlocks.




Analiza y compara algoritmos de
busqueda (secuencial, binaria y
hash), comprendiendo su
funcionamiento y aplicabilidad segun

1.3. Algoritmos de Busqueda.

v

Exposicion con el apoyo de
material digitalizado.

Innovacion: Practicas

v Apali L .
Semana el tipo de estructura de datos y 1. Ordenacion 1.3.1. Secuencial. é\i?ﬂiilgnyesﬁfggggf ﬁfalr?s eroelr;erggggﬁ gi +
4 problema planteado. y BUsqueda. 1.3.2. Binaria. . ¢ ap prog
R . los algoritmos de busqueda. mediante el IDE
Disefia e implementa algoritmos de 1.3.3. Hash. L
. A v Resolucion de problemas con CodeBlocks.
busqueda secuencial, binaria y alaoritmos de bsaueda
mediante hash en un lenguaje de g q '
programacion.
Analiza y comprende el concepto de 2.1. Conceptos de Registros.
registros (estructuras) como tipo de 2.1.1. Concepto de Registro | v Exposicion con el apoyo de
Semana dato compuesto, identificando su 2 Redistros 0 estructura. material digitalizado.
5 utilidad para organizar informacién ' Arc?\ivos y Declaracion. v Analisis de datos necesarios en
compleja y diferenciando su ' 2.1.2. Representacion segun contextos reales donde se
representacion en distintos lenguajes el lenguaje de aplican registros.
de programacion. programacion.
I(::;s(t::i:&:jaesf)meenydlijvtlelzlrzsisglnsnl?as'es 2.1.3. Operaciones con Innovacién: Practicas
Semana de proaramacion. aplicando gual 2 Reqistros registros o estructuras. | v" Resolucion de problemas con en el lenguaje de
prog » apical - negl y 2.1.4. Ejemplos de registros y sus operaciones programacion C++
6 correctamente su sintaxis y estructura Archivos. r0qramas con basicas mediante el IDE
para modelar datos del mundo real fe igstros ' CodeBlocks
en programas funcionales. g ' '
Comprende y aplica el concepto de 29 Concento de Archivo v' Exposicion con el apoyo de
archivos en programacion, realizando o P .y material digitalizado. o
St -~ 2.2.1. Concepto. Declaracion. o . Innovacién: Practicas
su declaracion, apertura en distintos 299 Modos de apertura v Andlisis de datos necesarios en en el lenauaie de
Semana modos, manipulacion 2. Registros y 2'2'3' Maneio de aprchivo ' contextos reales donde se 0 ramgci éjn Cit
7 (lectura/escritura), busqueda de Archivos. 2'2' 4' Cierr é de archivo ' aplican archivos. Fnegiante ol IDE
informacion y cierre adecuado, NE A ' v" Resolucién de problemas con
. ; ) 2.2.5. Aplicaciones y/o usos. . ) CodeBlocks.
garantizando la integridad y 296 Biisqueda en archivos archivos y sus operaciones
persistencia de los datos. T a ' basicas.
Analiza el concepto, la utilidad y las v Exposicién con el abovo de
caracteristicas de las pilas, 3.1. Pilas. maﬁ\erial digitaliza dop y
Semana identificando su funcionamiento bajo | 3. Pilas y 3.1.1. Concepto y utilidad. v Andlisis dg contextc;s reales
8 el principio LIFO y su aplicacion en la Colas. 3.1.2. Caracteristicas y

solucion de problemas
computacionales.

operaciones.

donde se aplica la estructura
de datos pila.




v

Implementa y manipula estructuras
de datos tipo pila, utilizando sus

3.1.3. Alternativas de
implementacién segun

Resolucion de problemas con

Innovacioén: Practicas
en el lenguaje de

Semana operaciones bésicas (push, pop, 3. Pilas y . . . -
el lenguaje de pilas y sus operaciones programacion C++
9 peek), para resolver problemas Colas. . L ,
o . programacion. basicas. mediante el IDE
practicos en programacion de manera h
- 3.1.4. Aplicaciones o usos. CodeBlocks.
eficiente.
v . .
Analiza y explica el concepto de 31 Colas.
colas como estructura de datos, .
A " 3.1.1. Concepto y utilidad. -
identificando su utilidad en la - Exposicion con el apoyo de
) 3.1.2. Caracteristicas y e
resolucion de problemas , . material digitalizado.
Semana . . 3. Pilas y operaciones. o
computacionales, asi como sus . Andlisis de contextos reales
10 L Colas. 3.1.3. Alternativas de )
caracteristicas fundamentales (FIFO) ; 9 . donde se aplica la estructura de
. - implementacién segun
y las operaciones basicas (encolar, . datos cola.
o el lenguaje de
desencolar, frente), aplicandolas en ]
programacion.
contextos reales.
v" Implementa estructuras de datos tipo Innovacion: Practicas
pleme o 05 p . 3.1.4. Colas Circulares. Resolucién de problemas con en el lenguaje de
Semana cola utilizando distintos lenguajes de | 3. Pilas y . -
- 3.1.5. Doble colas. colas y sus operaciones programacion C++
" programacion, comparando Colas. L L .
. . - 3.1.6. Aplicaciones 0 usos. basicas. mediante el IDE
alternativas de implementacion.
CodeBlocks.
4.1. Listas Dindmicas.
v Analiza el concepto, utilidad y 411, Conceptg y utilidad. .
- ) 4.1.2. Caracteristicas y Exposicion con el apoyo de
caracteristicas de las listas . e
Co " operaciones. material digitalizado.
dindmicas, aplicandolas de forma . . s
Semana ) 4. Listas 4.1.3. Alternativas de Anélisis de contextos reales
adecuada en la solucién de o . P , ) )
12 Dinamicas. implementacién segun donde se aplican las listas

problemas computacionales que
requieren estructuras de datos
flexibles.

el lenguaje de
programacion —
referencias —
apuntadores.

como estructura de datos
dinamica.




v" Disefia e implementa listas dindmicas
utilizando diferentes enfoques segun 4.1.4. Recorrido, insercion, Innovacién: Practicas
Semana el lenguaje de programacion 4 Listas eliminacion, busqueda. | v* Resolucion de problemas con | en el lenguaje de
13 (referencias y apuntadores), Dindmicas 4.1.5. Listas circulares y listas y sus operaciones programacion C++
aplicando correctamente sus ' doble encadenadas. basicas. mediante el IDE
operaciones basicas como insercion, 4.1.6. Aplicaciones 0 usos. CodeBlocks.
eliminacion, recorrido y busqueda.
Comprende y explica la estructura de i
. g 5.1. Arboles. -
los arboles, identificando sus v" Exposicion con el apoyo de
5.1.1. Conceptos, S
conceptos fundamentales (nodos, material digitalizado.
U . componentes y o
Semana raiz, hojas, niveles, altura), asi como ; v" Andlisis de contextos reales
. A 5. Arboles. estructura. ) .
14 las caracteristicas de los arboles : S donde se aplican los arboles
binarios y sus diferentes formas de 512 Arboles binarios. binarios como estructura de
organiza)éién dentro de estructuras de 51.3. Representacion intera datos dindmica
de los arboles. '
datos.
Implementa y manipula arboles en un
Ifc:]rsr;el;::atjz(:rr(ljsn‘t)ezosgurarg1 ?f(;l:;r;tzzlig: e 5.1.4. Operaciones en Innovacion: Practicas
Semana interna (por ejem Iopmediante ; o érFt))oIes binarios ¥ Resolucion de problemas con en el lenguaje de
15 unterospo arJre Igs)’ desarrolla 5. Arboles. 5.1.5. Recorrido de un'érbol arboles binarios y sus programacion C++
P X °9108), y dese L T operaciones basicas. mediante el IDE
operaciones basicas como insercion, binario.
. . . CodeBlocks.
recorrido y busqueda en arboles
binarios.
CRITERIOS Y PORCENTAJES DE EVALUACION.
CRITERIOS DE EVALUACION | PORCENTAJE
Parciales (3) 35
Asignaciones y Tareas 20
Proyectos (2 0 3) 15
Semestral 30
Total: 100%
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