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CENTRO REGIONAL UNIVERSITARIO DE AZUERO
FACULTAD DE INFORMATICA ELECTRONICA Y COMUNICACION
ESCUELA DE INFORMATICA PARA LA GESTION EDUCATIVA Y EMPRESARIAL

Carrera: LICENCIATURA EN INFORMATICA PARA LA GESTION EDUCATIVA Y EMPRESARIAL

Denominacién Asignatura: MULTIMEDIA 11 Abreviatura: INF 310
Cdédigo de la Asignatura: 28004 Cédigo de horario: 2412
Semestre: | AR0:2026
Fecha Competencia Tema(Mod.l) Sub-tema(Cont.) Metodologia/Estrategia/Actividad Vinculacion
(Semana)
Mar 26-27 | Planifica el Metodologia de Metodologia de Desarrollo | Presentacion del docente.
desarrollo de Desarrollo Multimedia
productos Multimedia 1.1 Planeamiento y Actividades de induccién del médulo:
multimedia Administracion del proyecto. | motivacionales y diagndsticas.
mediante la 1.2 Disefio, Implementacion
aplicacién de una y Pruc?ba: Actividades instruccionales:
metodologia de 1.3 Técnicas de modelado de e Presentacidn, interpretacion y
desarrollo y de datos. discusion de los objetivos del
técnicas de curso y prerrequisitos.
modelado de e Presentacion de la plataforma

datos apropiadas virtual de apoyo al curso.




Se aplica la metodologia de
colaboraciéon donde el estudiante se
sienta acompafiado de un docente
donde la participacion del alumno
situado en un contexto especifico.

Lectura del médulo 1.

Abr 2-3 2. Herramienta de | Se complementa con material
desarrollo adicional. Se facilita un material
2.1 Sistemas de autor adicional para leer:
22 Lenguajes de e  ETAPAS DE UN PROYECTO
programacion MULTIMEDIA
2.3 Estandares de la W3C Investigacion en clase y sustentacion
sobre herramientas para desarrollar
productos multimedia interactivos,
H5P,Lumi H5p, Canva, Geanily,
Vimeo, Visme, D3.js,etc.
Abr 9-10 Trabaja en 3. Enfoque de Se proporciona un Actividad:
equipo, de forma programacion aplicable Seleccion de la idea en el 4rea
Abr 15 colaborativa, 3.1 Orientado a eventos educativa y empresarial de una
dinamica, 3.2 Eventos, acciones, problematica que se necesite
creativa, activadores (trigger) de solucionar a través de un producto
responsable e eventos, controladores multimedia(individual)
innovadora (handler) de eventos
Abr 16 3.3 Propiedades, métodos y | Se selecciona en grupo de trabajo

funciones

3.4 Estructura de programas
orientados a eventos.

3.5 Diferencias con la
programacion secuencial

para elegir un borrador sobre el
guion para disefiar una multimedia
interactiva




Respeta las Se selecciona en grupo de 2

Abr 23-24 | opiniones de los integrantes la Problematica sobre la
integrantes del eleccion entre sus ideas tanto
grupo, ademas, educativa y empresarial, cual seria la
colaboray que se va a preparar el producto
coopera en la multimedia interactivo final.
solucion de los El grupo sustenta la eleccidn en un
problemas. proceso por laideay el tema

Fecha Competencia Tema(Mod.ll) Sub-tema(Cont.) Metodologia/Estrategia/Actividad Vinculacion

(Semana)

Abr 30 Analiza el entorno | Producciéon 1. El entorno de desarrollo Lectura anticipada del estudiante del
de desarrollo | multimedia de multimedia interactiva tema a tratar.

May 6-7 para el producto | interactiva 1.1 Fundamentos de la Explicacién por parte del docente de

multimedia para
cada
problematica que
solucionara en el
entorno

educativo v
empresarial.
Actua con

responsabilidad
en el desarrollo
de los trabajos en
grupos.

Elabora
documentos en
funcién de Ia
lectura o fuentes
de informacién
que se sugieren.

interfaz

1.2 Manejo de texto,
imagenes, audio y video
1.3 Técnicas de animacidn:
por cuadros, interpolacion,
transiciones.

2. Fundamentos de
programacion

2.1 Operadores

2.2 Estructuras de datos:
variables, listas, archivos,
base de datos.

2.3 Estructuras de control:
transferencia condicional,
repeticién.

2.4 Funciones, propiedades
y métodos.

los temas.
Intercambio de ideas y conocimientos
por parte de los estudiantes y el
docente.

Lectura del modulo 2.

Se realiza Analisis y planificacion de
proyectos multimedia:

Actividad

Fases Metodoldgicas para el Disefio
Visual de Productos Multimedia
Interactivos

o |dentificar los objetivos del
proyecto, definir el publico
objetivo, analizar la competenciay
planificar las fases del proyecto.




May 14-15 | Valora la 2.5 Manejo de coordenadas
importancia de en el escenario Ejercicios de practicas de resolucion
las metodologias de problemas de programacion.
en la produccion
metodoldgicas de Utiliza un lenguaje de programacion
productos para conocer el funcionamiento del
multimedia y mismo.
como adecuarlas

May 21-22 !oara Fases 2. Analisis y Disefio de la
implementarlas interfaz de Productos Multimedia
correctamente. Interactivos

May 28 3. Aplicaciones

3.1 Programacion de
interactividad con
elementos multimedia
(imagenes, audio, video,
navegacion-botones)

May 29 lera Prueba evaluativa

Fecha Competencia Tema(Mod.lll) Sub-tema(Cont.) Metodologia/Estrategia/Actividad Vinculacién

(Semana)

Jun 4-5 Disefia y | Aplicaciones 1. Elementos multimedia e Lectura anticipada del tema
desarrolla multimedia para la en la Web por parte de los estudiantes.
aplicaciones Web 1.1 Administracién de e  Explicacion por parte del
multimedia  de elementos multimedia docente de los temas.
escritorioy para la 1.1.1 Inline e Intercambio de ideas y
Web, con un alto conocimientos por parte de
grado de los estudiantes y el docente.
interactividad,

Jun 11-12 utilizando el 1.1.2 Plug-Ins Fases: Produccidn, Integracion y de
lenguaje y (QuickTime, Flash Prueba de Productos Multimedia
entorno de Player, Windows Interactivos
desarrollo Media Player)

seleccionado




Jun 18-19

1.5 Las etiquetas object,
embed, audio, video de
HTML, sus atributos
(opcionales, estandares)
y eventos

Jun 25 Demuestra su Ejercicios de practicas de resolucion
capacidad de problemas de programacion.
innovadora y
creativa en el
desarrollo de
productos
multimedia
Jun 26 IIda Prueba evaluativa
Jul 2-3 Actua con 2. Tecnologias Actividad Investigativo
responsabilidad Multimedia de la W3C Proyecto de integracion

en el desarrollo de
los trabajos en
grupos.

2.1 SVG —Scalable

Vector Graphic

2.2 SMIL-

Synchronized

Multimedia

Integration Language
2.3 Estructura del
documento, elementos,
atributos y aplicaciones

metodoldgica para Productos
Multimedia Interactivos de indole
Educativo y Empresarial
e  Entregay sustenta el informe
y producto multimedia




Evaluacion

La calificacidn se realiza en atencién a lo establecido en los articulos No0.280, 281 y 282, del Estatuto Universitario.

ACTIVIDAD PORCENTAIJE

Pruebas parciales (2) 30%
prueba escritas y practicas

Otras asignaciones (Grupales o Individuales)

Laboratorios (3 a 5) 15%
Reportes de Tareas 35%
Proyectos (1 6 2) 15%
Asistencia 5%
Examen Semestral (individual-escrito) 35%

Total 100%
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